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RECICLAJE Y SOSTENIBILIDAD A TRAVES DE
ENTORNOS VIRTUALES INTERACTIVOS

PALABRAS CLAVE DESCRIPCION
VIRTUAL Capacidad para disenar, implementar y operar entornos de realidad
: virtual (RV) aplicados a la economia circular del plastico, que
CIRCULAR, permiten modelar y simular de manera inmersiva procesos reales
como el reciclaje de botellas PET, la clasificacion de materiales y la
RECICLAJE transformacion de plasticos recuperados en nuevos productos. Esta

capacidad facilita la visualizacién y analisis practico de los principios
de reduccién, reutilizacién y reciclaje, promoviendo la comprension
sistémica de los procesos sin generar residuos y sin interferir con
lineas productivas reales.

APLICACIONES

» Capacitacion industrial: Formacién de operarios, técnicos vy
profesionales en procesos de reciclaje y gestién sostenible de
plasticos.

* Educacién ambiental: Programas educativos en escuelas,
universidades y centros de formacion técnica.

* Sensibilizacién corporativa: Entrenamientos para empresas
comprometidas con la sostenibilidad y la economia circular.

* Investigacion y desarrollo: Evaluacién de procesos y disefio de
estrategias innovadoras de economia circular en entornos
simulados.

« Difusion y divulgacion cientifica: Presentaciones interactivas en
ferias, museos y eventos tecnolégicos sobre el ciclo de vida del
plastico.
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